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PARTE A: NORME GENERALI

A-1) AFFILIAZIONE

Per poter partecipare alla nostra attività, ogni Società deve affiliarsi al Centro Sportivo Italiano per l’anno sportivo in corso. L’affiliazione dà diritto di partecipazione anche per le altre discipline sportive del Centro Sportivo Italiano.

A-2) TESSERAMENTO
Ciascun atleta e/o dirigente deve essere in possesso del tesserino Csi, con la relativa indicazione della disciplina sportiva a cui partecipa. Il tesserino dà diritto all’assicurazione. Tutto il materiale riguardante l’assicurazione è consultabile sul sito nazionale: www.csi-net.it.

La Commissione  Tecnica può in ogni momento effettuare verifiche fra gli iscritti. Nei confronti degli atleti e delle Società che risulteranno in difetto saranno presi dei provvedimenti disciplinari.

A-3) ISCRIZIONI

Tutte le Società devono obbligatoriamente compilare il foglio di iscrizione e recapitarlo alla Commissione Tecnica nei tempi e modalità che saranno di volta in volta stabiliti. E’ obbligatorio intervenire alla riunione per la stesura dei calendari gara dei Campionati o Tornei a cui si intende partecipare.

Le quote d’iscrizione e cauzione vanno versate all’atto dell’iscrizione o comunque prima della stesura dei calendari gara.

A-4) ELENCO ATLETI 

Ai campionati possono prendere parte tutti gli atleti nati dal 1996 ed anni  precedenti, purché regolarmente tesserati C.S.I. per la stagione 2011/2012.

Sono ammessi anche atleti tesserati per la Federazione Italiana Pallacanestro (F.I.P.) ed altri Enti di promozione sportiva. 

Le Società che partecipano con più squadre allo stesso Campionato o Torneo dovranno far pervenire (via fax o via e-mail) alla Commissione Tecnica l’elenco degli atleti, prima dell’inizio del Campionato o Torneo.

Solo gli atleti iscritti nell’elenco potranno partecipare regolarmente alle gare; in caso di nuovi tesseramenti si dovrà compilare un elenco atleti aggiuntivo, con l’indicazione solo dei nuovi tesserati, da consegnare alla Segreteria del Centro Sportivo Italiano - Comitato provinciale di Bologna.

Nel caso in cui le due squadre (di una stessa società) affrontino lo stesso campionato o Torneo (per esempio l’ Eccellenza”), le due squadre non potranno scambiarsi i giocatori;

Nel caso in cui le due squadre (di una stessa società) affrontino tornei o campionati diversi (per esempio 1 squadra l’”Eccellenza”, l’altra la “Promozione”) la squadra che disputa il campionato maggiore  potrà  prendere  giocatori dalla squadra che disputa il campionato minore; Mentre la squadra che disputa il campionato minore  non potrà  prendere  giocatori dalla squadra che disputa il campionato maggiore.

CAMPIONATO   ECCELLENZA

Ogni Società non potrà far giocare più di 1 (uno) giocatore, per partita,  che milita nei campionati F.i.p. dalla serie D in su. (sono esclusi i giocatori delle giovanili fino agli under 21).

CAMPIONATO  PROMOZIONE

A questo campionato C.s.i., ogni Società non potrà far giocare più di 1 (uno) giocatore, per partita,  che militano nei campionati F.i.p. dalla serie Promozione in su. (sono esclusi i giocatori delle giovanili fino agli under 21).

2^ FASE e PLAY-OFF

CAMPIONATI   SUPER-ECCELLENZA,  ECCELLENZA  E  PROMOZIONE
I giocatori  che militano nei campionati F.i.p. dalla serie Promozione in su. (anche i giocatori delle giovanili fino agli under 21), potranno disputare la 2^ fase  e  i PLAY-OFF dei campionati C.s.i., solo nel caso che abbiano disputato il 50% delle partite della 1^ fase SALVO INFORTUNI  GRAVI  DIMOSTRATI (VIA FAX AL 051/40.53.18 ENTRO LA FINE DELLA 1^ FASE)  DA CERTIFICATI RILASCIATI   SOLO DAL PRONTO SOCCORSO.
E’ consentito il tesseramento di nuovi atleti:

· fino alla data di Martedì  31 Gennaio 2012 per i tesserati F.I.P. ed altri Enti Sportivi;

· in ogni momento della stagione (con autocertificazione del Presidente)
per i non tesserati F.I.P. ed altri Enti Sportivi.

Alla fase regionale e nazionale non possono partecipare:

· i giocatori tesserati Fip dalla serie D in su;

· i giocatori tesserati dopo il 29 febbraio 2012;
-     giocatore tesserato Fip per altra società sportiva, diversa da quella Csi.
A-5) PALESTRE

Ogni squadra dovrà disporre di un campo di gioco su cui disputare le partite interne (eventuali deroghe verranno discusse nelle riunioni organizzative). Solo nel campionato PROMOZIONE potranno essere accettate, a discrezione della Commissione Tecnica, anche palestre di dimensioni inferiori, purché non presentino seri pericoli all’incolumità fisica dei giocatori e degli arbitri.

Saranno accettate anche le palestre con il tiro da 3 posizionato alla distanza di metri 6,25 e le aree trapezoidali.
SEMICERCHI “NO SFONDAMENTO” 
Non verrà applicata questa regola, quindi se avviene un contatto tra un giocatore in attacco ed un difensore che sia con ambedue i piedi all’interno del semicerchio, potrà essere fischiato fallo.
Non saranno accettate partite il sabato e la domenica dopo le ore 19,00 (salvo deroghe).
Qualora una società,  non disponga della palestra (salvo cause di forza maggiore) per la disputa della gara in programma da calendario ufficiale, verranno presi i provvedimenti dell’art. B-3.
LA TASSA GARA VERRA’ ADDEBITATA PER INTERO (EURO   108 ,00 oppure  98,00=).

A-6) LEGGE SANITARIA 

Ogni Società dovrà accertarsi dell’integrità fisica dei propri atleti, come previsto dalla legge sanitaria.

E’ OBBLIGATORIO IL CERTIFICATO MEDICO AGONISTICO.

A-7) PROMOZIONI ,  RETROCESSIONI, FASE REGIONALE  E  NAZIONALE
· VENGONO PROMOSSE IN ECCELLENZA: Le due finaliste della Top-16 Promozione;

· RETROCEDONO IN PROMOZIONE: Le ultime due squadre classificate del “Play-Off Eccellenza” (dopo la fase play-off);

Le due squadre finaliste del “Play-Off Super-Eccellenza” (stagione 2011/2012) parteciperanno alla fase regionale 2013 (Marzo-Maggio 2013).
La vincente regionale dovrà partecipare  alla fase nazionale (Luglio 2013).

A-8) RESPONSABILITA’

Il Centro Sportivo Italiano e la Commissione Tecnica Pallacanestro del Comitato Provinciale di Bologna declinano ogni e qualsiasi responsabilità per eventuali danni o infortuni causati prima, durante e dopo le gare  agli atleti, a cose e terzi, salvo quanto previsto dalla parte assicurativa del tesserino C.S.I. (tutto il materiale riguardante l’assicurazione è consultabile sul sito nazionale: www.csi-net.it).
PARTE  B: PREPARAZ./SVOLGIMENTO GARA

B-1)  I partecipanti devono conoscere le regole del gioco e rispettarle scrupolosamente. Tutti i partecipanti devono accettare con sportività le decisioni degli arbitri.
B-2)  L’orario che compare in calendario è quello di inizio gara, la prima squadra segnata in 

calendario gioca in casa.

B-3)  Qualora una squadra, si rifiuti di giocare,  non abbia la disponibilità della propria palestra (come previsto da calendario ufficiale), non si presenti o si presenti con meno di 5 giocatori verranno presi i seguenti provvedimenti:

      a) Gara persa con il punteggio di 30 – 0,

      b) 1^ assenza ammenda  di  Euro 35,00=,

      c) 2^ assenza ammenda  di  Euro 70,00=, 
      d) 3^ assenza ritiro della squadra dal Campionato o Torneo e ritiro della cauzione.
      e) 1 punto di penalizzazione in classifica;

Le squadre ritardatarie saranno ammesse a disputare la partita soltanto se, entro 15 minuti dall’inizio della gara, saranno nelle condizioni di dare inizio al gioco presentandosi al 1° arbitro con gli atleti in tenuta da gara.
IN CASO DI RINUNCIA PREVENTIVA, MOTIVATA, (ENTRO 48 ORE DALL’ORARIO DI INIZIO GARA) ALLA SOCIETA’ RINUNCIATARIA SARA’ DISPOSTA LA PERDITA DELLA PARTITA ED IL PUNTO DI PENALIZZAZIONE, CON ESCLUSIONE DELLE SANZIONI ACCESSORIE (COMMA  A).
AI FINI DELLA QUANTIFICAZIONE DEL NUMERO DELLE RINUNCIE PREVENTIVE (2^ ASSENZA PREVENTIVA) ALLA SOCIETA’ RINUNCIATARIA SARA’ DISPOSTA LA PERDITA DELLA PARTITA ED IL PUNTO DI PENALIZZAZIONE, LA SANZIONE ACCESSORIA VERRA’ CALCOLATA AL 50%.
LA RINUNCIA PREVENTIVA NON SARA’ ACCETTATA NELLE ULTIME 5 (CINQUE) GIORNATE DALLA FINE DEL CAMPIONATO 2011/2012.

B-4)  Il massimo ritardo ammesso è di 15 minuti. Trascorso tale termine, alla squadra non presente con 5 giocatori in campo (Le squadre ritardatarie saranno ammesse a disputare la partita soltanto se, entro tale termine, saranno nelle condizioni di dare inizio al gioco presentandosi al 1° arbitro con gli atleti in tenuta da gara) si applicherà l’art. B-3; in ogni caso, per il ritardo verrà preso il provvedimento disciplinare di  Euro 10,00=. 
B-5)  E’ fatto obbligo alle Società di presentare all’arbitro almeno 15 minuti prima dell’inizio della gara, la LISTA GIOCATORI, completo di numero di maglia e di cartellino, che prenderanno parte alla gara stessa. La lista dovrà essere presentata in tempo a prescindere dal fatto che il campo sia ancora impegnato per il protrarsi di gare precedenti o per altre eventualità.
L’elenco dovrà essere sottoscritto dal Presidente oppure dall’accompagnatore oppure dal capitano della squadra.

Tutti i componenti presenti nella “lista giocatori” sono autorizzati a giocare, anche se arrivano dopo l’inizio della partita.
Al  1^  (primo)  ritardo:       DIFFIDA;

Al  2° (secondo) ritardo  nella consegna dell’elenco verrà preso il provvedimento pecuniario di  Euro 10,00=.

La “lista giocatori” è scaricabile dal sito internet (pagina della pallacanestro:  modulistica).
NOVITA’

È obbligatorio nella distinta giocatori indicare un Allenatore, un Vice-Allenatore ed un Capitano, che verranno così riportati come tali a referto. Chiunque risulti regolarmente tesserato per la Società, può ricoprire il ruolo di Allenatore o di Vice-Allenatore. Non valgono le limitazioni di qualifica espresse dal regolamento FIP. Come Allenatore o Vice-Allenatore può essere indicato anche un giocatore regolarmente iscritto in distinta. Uno dei due ruoli di Allenatore o di Vice-Allenatore può essere ricoperto anche dal Capitano.
Un fallo tecnico fischiato al Capitano o ad un Allenatore/Vice-Allenatore che ricopre anche il ruolo di giocatore, avrà una registrazione a referto in relazione alla posizione da lui occupata nel momento in cui viene sanzionato, e cioè se è:
a) in campo: verrà registrato nella casella dei falli del giocatore (T) e normalmente parteciperà al computo dei falli di squadra;
b) in panchina: verrà registrato nella casella dei falli dell’allenatore (B oppure C a seconda del ruolo ricoperto);
c) durante gli intervalli di gara: verrà registrato come nel caso a), a meno che egli non sia giocatore escluso ed allora la registrazione sarà regolarmente B.
 Valgono, per quanto non diversamente previsto da successive integrazioni regolamentari, le disposizioni del Quaderno Tecnico 27 in merito all'ereditarietà della situazione dei falli.
B-6)  Quale documento di riconoscimento da presentare al 1° Arbitro prima della gara è valido, oltre a quelli rilasciati dalla Pubblica Amministrazione, il cartellino C.S.I., purché munito di fotografia scannerizzata.

Un giocatore senza cartellino C.S.I., senza il riconoscimento della terna arbitrale oppure senza documento di riconoscimento idoneo NON POTRA’ GIOCARE LA PARTITA.
La  Commissione Tecnica controllerà che tutto sia regolare, in caso contrario la squadra in difetto avrà la gara persa a tavolino (0 - 30),  l’ammenda di  Euro 70,00=  e 1 (uno) punto di penalità in classifica.

Dopo il 22 Gennaio 2012, le squadre che si presenteranno al riconoscimento senza tesserino C.s.i. saranno multate di Euro 10,00=.

B-7) E’ obbligatorio la numerazione delle maglie. In caso di necessità le squadre provvederanno ad incollare sulle proprie maglie dei numeri provvisori.

Le maglie dovranno essere tutte di uguale colore e i giocatori di una stessa squadra non potranno avere lo stesso numero di maglia. E’ accettata la numerazione da 4  a 99.
In caso di colore confondibile della tenuta di gara di ambedue le squadre, e comunque se ritenuto necessario da parte dell’arbitro, l’obbligo di cambiare le maglie spetta sempre alla squadra prima nominata in calendario.
Prima dell’inizio di Tornei o Campionati, ogni squadra è tenuta a segnalare i colori delle proprie maglie.
B-8)  Durante la partita i giocatori dovranno indossare le maglie dentro i pantaloncini. E’ vietato indossare qualsiasi oggetto che possa risultare pericoloso all’incolumità degli altri giocatori in campo (anelli, orologi, catenine, braccialetti, cinture, bretelle, protezioni per dita, mano, polso, gomito o avambraccio, oggetti che possono provocare tagli od abrasioni, decorazioni per la testa o capelli, etc....).

Nel caso di inosservanza di questo articolo ammenda di  Euro 10,00=.
B-9)  In panchina possono trovare posto:

a) tutti gli atleti a referto che non scendono in campo in quel momento;

b) l’allenatore e il vice-allenatore, purché in possesso del cartellino C.S.I.;

c) un dirigente, scorer, purché in possesso del cartellino C.S.I.

B-10) E’ assolutamente vietato ai componenti della panchina lasciare la panchina se non precedentemente autorizzato dagli arbitri. Durante la partita solamente l’allenatore può dare ordini o suggerimenti ai giocatori in campo e rimanere in piedi durante la gara. Nel caso di espulsione l’allenatore verrà sostituito dal suo vice-allenatore iscritto sul referto ufficiale di gara; se nessun vice-allenatore è iscritto sul referto ufficiale di gara, l’allenatore deve essere sostituito dal capitano. Nel caso in cui un componente della panchina lasci la medesima, senza la necessaria autorizzazione degli arbitri, ammenda di   Euro 10,00=  alla Società.

B-11) Solo il capitano in campo o l’allenatore, regolarmente iscritto a referto, possono richiedere i cambi e le sospensioni. I cambi e le sospensioni vanno richieste per tempo all’Ufficiale di campo. Una richiesta di sospensione o sostituzione può essere ritirata solo prima che il segnapunti la segnali agli arbitri.

Un sostituto diventa giocatore ed un giocatore diventa sostituto, quando un arbitro autorizza il sostituto ad entrare in campo. Durante un time-out o un intervallo un sostituto diventa giocatore e viceversa quando il sostituto comunica la propria sostituzione al segnapunti. Il segnapunti deve sempre sapere chi entra e chi esce.

B-12) Quando si richiedono i cambi, i giocatori che debbono entrare, devono collocarsi in anticipo vicino al tavolo dell’ufficiale di campo ed aspettare l’autorizzazione dell’arbitro, prima di entrare sul campo. Nel caso di entrata in campo, in anticipo, senza la necessaria autorizzazione, sarà sanzionato fallo tecnico alla panchina. 

Fallo tecnico all’allenatore nel caso in cui, dopo una sostituzione, entrino in campo 6 o più giocatori della sua squadra. Nel caso in cui né gli arbitri, né gli U.d.c. s’accorgano di questa irregolarità, tutti i punti segnati o falli commessi da un “giocatore irregolare” saranno ritenuti validi. 

B-13) ATTREZZATURA TECNICA
La squadra ospitante (casa) deve mettere a disposizione degli arbitri e dell’ufficiale di campo le seguenti attrezzature tecniche:

- freccia direzionale; 
- cronometro;

- palette indicatrici falli dei giocatori;

· indicatori del raggiungimento falli di squadra (bonus);

·  2 palloni da gara.

In caso di mancanza delle attrezzature tecniche, anche parziale, ammenda di Euro 10,00=  alla Società.

B-14)  La squadra ospitante (casa) deve fornire almeno due (2) palloni per la gara. Il 1° arbitro è l’unico giudice della loro regolarità. Nel caso in cui entrambi i palloni forniti risultino inadeguati, il 1° arbitro può sceglierne uno fornito dalla squadra ospitata.

Per il riscaldamento la società ospitante (casa) dovrà fornire 2 (due) palloni alla squadra avversaria. In caso di inadempienza, ammenda di  Euro 10,00=.
B-15)  BESTEMMIA

Durante la partita  è VIETATO  BESTEMMIARE.  Nel caso di bestemmia fallo tecnico al giocatore. Nel caso di bestemmia dell’allenatore o di un componente della panchina, verrà sanzionato fallo tecnico alla panchina (2 tiri liberi più possesso di palla per la squadra avversaria). Alla 2 (seconda) bestemmia il giocatore o allenatore sarà immediatamente espulso.

B-16) FAIR-PLAY

 I dirigenti oppure i capitani delle squadre in campo si devono impegnare affinché i propri sostenitori non proferiscono offese agli arbitri, agli avversari e non rechino troppo disturbo. Comunque gli arbitri hanno il potere di fermare una gara quando le condizioni lo richiedano. Il controllo della tutela dell’ordine pubblico prima, durante e dopo lo svolgimento della gara e la decisione di iniziare, proseguire o sospendere la stessa è di esclusiva competenza degli arbitri.  Nel caso di partita sospesa a causa di violenza dei propri sostenitori, partita persa a tavolino (0 - 30), ammenda di  Euro 70,00=  e  1 (una) giornata di squalifica del proprio campo (la prima partita interna verrà disputata sul campo degli avversari). 

B-17) SPOSTAMENTO GARE

1) Lo spostamento verrà accolto alle seguenti condizioni:

a) che la richiesta venga portata a conoscenza (con telefonata) alla Commissione Tecnica almeno 48 ore prima dell’orario di inizio gara (E’ OBBLIGATORIO contattare telefonicamente NANNI FRANCESCO al 339/34.61.102).

b) che vi sia l’assenso scritto anche della squadra avversaria,

c) che nella richiesta sia indicata la data del recupero (tutti i recuperi andranno giocati entro la fine della prima fase).
2) I recuperi dovranno comunque avvenire prima del termine del girone andata o del girone di ritorno. Le società in difetto avranno la partita persa (0-30), 1 punto di penalizzazione, addebito della tassa gara ed ammenda di  Euro 70,00=.

3) Qualora lo spostamento venga richiesto per inagibilità della palestra (cause di forza maggiore) potranno non essere rispettate le condizioni stabilite ai punti 1a) e 1b) e non si dovrà versare la tassa di spostamento, purché venga presentata una motivazione scritta da parte dell’Ente gestore dell’impianto.

4) L’inosservanza delle norme stabilite in precedenza comporta l’applicazione dell’art. B-3 di questo regolamento.

5) La tassa di spostamento gara è fissata nella misura di  Euro  35,00= che dovrà essere versata all’atto della richiesta scritta.

La Sezione Tecnica può in ogni momento decidere lo spostamento di partite per esigenze di campionato o per motivi tecnici. Le società in questione sono tenute ad accettare questa decisione. Nel caso contrario, la società, che si rifiuta di spostare la partita, perderà l’incontro a tavolino (0 - 30),  1 punto di penalizzazione e gli verrà sanzionata anche l’ammenda di  Euro 70,00=.
NON SARANNO ACCETTATE RICHIESTE DI SPOSTAMENTO PERVENUTE NELLE ULTIME 48 ORE  DALL’INIZIO DELLA GARA.

B-18) RECLAMI ED ISTANZE DI REVISIONE

NON SONO AMMESSI RECLAMI INERENTI LE VALUTAZIONI TECNICHE DEGLI ARBITRI O DELL’UFFICIALE DI CAMPO.

NON VENGONO PRESE IN ESAME LE ISTANZE SINO A 1 (UNO) GIORNATA DI SQUALIFICA.

Le tasse dei reclami accolti verranno restituite, in ogni altra ipotesi, ivi compresa quella del ritiro, verranno invece incamerate.

Tutti i reclami vanno presentati alla Commissione Giudicante del Comitato (C.D.G.).

Ogni reclamo, a pena di inammissibilità, deve essere preannunciato entro le 24 ore dall’orario ufficiale della gara,  a mezzo telegramma, e-mail o fax, senza computare le ore trascorse nei giorni festivi. Successivamente si deve procedere come da Regolamento Giustizia Sportiva C.S.I.
La TASSA DI RECLAMO è di Euro 60,00.

ISTANZE DI REVISIONE 
1. Le istanze di revisione si propongono in forma scritta con l’esposizione sommaria dei fatti in oggetto del reclamo stesso e a pena di inammissibilità – con l’indicazione specifica dei motivi e con allegata la prescritta tassa-di revisione di Euro 60,00= con lettera raccomandata di avviso di ricevimento.

2.  Entro e non oltre il terzo giorno successivo dalla pubblicazione sul Comunicato Ufficiale.
3. Le ricevute delle raccomandate comprovanti gli invii delle copie delle istanze di revisione -  di cui al precedente n. 3 - devono essere allegate al reclamo trasmesso al competente organo giudicante;

4. I termini predetti sono perentori. Essi sono computati escludendo il giorno iniziale. I giorni festivi si computano nel termine. Se il giorno di scadenza è festivo la scadenza è prorogata di diritto al primo giorno seguente non festivo;

5. Ai fini della prova del rispetto dei termini, fa fede il timbro postale di spedizione del plico.

I reclami ed le istanze di revisione vanno indirizzati alla Commissione Giudicante del Comitato C.s.i. di Bologna – Via M. E. Lepido, n. 196/3.

La TASSA DI REVISIONE è di Euro 60,00=.

B-19) TRE  SECONDI 

Un giocatore non può rimanere nell’area avversaria per più di 3” consecutivi, mentre la sua squadra ha il controllo di una palla viva nella metà campo di attacco con cronometro in movimento.

B-20) BEVANDA

La società ospitante (casa)  dovrà fornire alla terna (arbitri e U.d.c.)  la BEVANDA (L. 1,5 d’acqua minerale sigillata + 3 bicchieri di carta).

Alla  1^  (prima)  inadempienza:       DIFFIDA;

Alla  2^  (seconda)  inadempienza verrà preso il provvedimento pecuniario di  Euro 10,00=.

B-21) TESSERINO 

Dopo il 22 Gennaio 2012, le squadre che si presenteranno al riconoscimento senza tesserino C.s.i. saranno multate di Euro 10,00=.

Il tesserino C.S.I., purché munito di fotografia scannerizzata., vale come documento di riconoscimento da presentare al 1° Arbitro prima della gara.

Un giocatore senza tesserino C.S.I., senza il riconoscimento della terna arbitrale oppure senza documento di riconoscimento idoneo NON POTRA’ GIOCARE LA PARTITA.
B-22) COMPITI ALLENATORE  

Almeno 15 minuti prima della gara, l’allenatore dovrà fornire all’ufficiale di campo la “lista giocatori” (segnalando il nome del capitano, dell’allenatore e del vice-allenatore). Tutti i componenti di questa lista sono autorizzati a giocare, anche se arrivano dopo l’inizio della partita.
L’allenatore designa il giocatore che dovrà eseguire i tiri liberi, nei casi non stabiliti dalle regole. Inoltre solo l’allenatore potrà rimanere in piedi durante la gara e rivolgersi verbalmente ai propri giocatori,  a patto che rimanga all’interno dell’area della panchina.

Ne consegue che tutte le altre persone iscritte a referto debbono restare sedute al loro posto.

B-23) AMMENDE

Le varie AMMENDE comminate dal giudice unico verranno maggiorate in base alla recidività.

B-24) POSSESSO ALTERNATO 
La partita inizierà con un salto a 2, per ogni successiva palla contesa e per ogni ripresa dei successivi periodi di gioco la palla verrà assegnata alla squadra che attacca nella direzione della  FRECCIA presente sul tavolo dell’ufficiale di campo.
B-25) GIOCATORE CADUTO SUL TERRENO 
Diventa legale l’azione di un giocatore che cade a terra e scivola sul terreno, mentre trattiene la palla tra le mani.

B-26) PALLA IN ZONA D’ATTACCO 
E’ specificato che, oltre ai casi già previsti, la palla è da considerarsi nella zona d’attacco di una squadra, durante un’azione di palleggio dalla zona di difesa in attacco, quando ambedue i piedi del palleggiatore e la palla sono a contatto con la zona d’attacco.

B-27) RITORNO DELLA PALLA NELLA ZONA DI DIFESA  
Non è più considerata violazione il caso del giocatore che, saltato dalla sua zona di attacco, acquisisce un nuovo controllo di palla per la propria squadra, mentre è in aria, e poi atterra nella sua zona di difesa.

B-28) INTERFERENZA SUL TENTATIVO DI REALIZZAZIONE E SUL CANESTRO 
Un giocatore commette interferenza sul canestro (e non più semplice violazione) in tutti i casi in cui, con la mano, attraversi il canestro da sotto e tocchi la palla, comprese le situazioni di rimbalzo, passaggio, etc.

B-29) FALLO ANTISPORTIVO 
Se un giocatore difensore causa con un avversario un contatto da dietro o lateralmente in un tentativo di fermare un contropiede e non vi siano avversari tra l’attaccante ed il canestro avversario, tale contatto deve essere giudicato come fallo antisportivo.
B-30) FALLO TECNICO 
Un fallo tecnico potrà essere sanzionato ai danni di un giocatore per il suo eccessivo agitare dei gomiti (uso minaccioso, senza contatto).

B-31) MODALITA’ PER LA COMPILAZIONE DELLE CLASSIFICHE   

Per ogni gara verranno assegnati i seguenti punti validi per la compilazione delle classifiche:
· 3 punti per ogni gara vinta nei 40 minuti;

· 2 punti per ogni gara vinta ai supplementari;

· 1 punto per ogni gara persa ai supplementari;

· 0 punti per ogni gara persa nei 40 minuti.

B-32) GARA PERSA PER INFERIORITA’ NUMERICA

Una squadra perderà per inferiorità numerica se, durante la gara, il numero dei suoi giocatori sul terreno è inferiore a 2 (due).
Se la squadra a cui viene assegnata la vittoria è in vantaggio, il punteggio rimarrà quello del momento in cui viene interrotta la partita. Se la squadra a cui viene assegnata la vittoria non è in vantaggio, il punteggio finale sarà di 30-0 a suo favore.
Quando è prevista una serie di due gare (andata e ritorno), la squadra che perde per “inferiorità numerica” la prima o la seconda gara, perderà la serie.
PARTE C: ISTANZA DI REVISIONE DELLE DECISIONI DEL GIUDICE UNICO

C-1) Le istanze verranno presentate qualora i provvedimenti o le motivazioni del Giudice Unico siano ritenuti non soddisfacenti.

C-2)
Le istanze non vengono accettate per squalifiche pari ad  1 (uno) giornata di gara o per ammende pari od inferiori a  Euro 10,00=.

C-3) Le istanze vanno indirizzate, per iscritto tramite raccomandata con ricevuta di ritorno, alla Commissione Giudicante C.S.I. Provinciale di Bologna (Via M. E. Lepido, n. 196/3),  entro e non oltre il  3 (terzo) giorno successivo  a quello di comunicazione presso la bacheca del Centro Sportivo Italiano.

La tassa di istanza di revisione è stata stabilita in  Euro 60,00=.
PARTE D: NORME COMPLEMENTARI.

D-1) Ai campionati possono prendere parte tutti gli atleti nati dal 1996 ed anni  precedenti, purché regolarmente tesserati C.S.I. per la stagione 2011/2012.

D-2) Sono ammessi anche atleti tesserati per la Federazione Italiana Pallacanestro (F.I.P.) ed altri Enti di promozione sportiva. 

CAMPIONATO ECCELLENZA

Ogni Società non potrà far giocare più di 1 (uno) giocatore, per partita,  che milita nei campionati F.i.p. dalla serie D in su. (sono esclusi i giocatori delle giovanili fino agli under 21).

CAMPIONATO  PROMOZIONE

A questo campionato C.s.i., ogni Società non potrà far giocare più di 1 (uno) giocatore, per partita,  che militano nei campionati F.i.p. dalla serie Promozione in su. (sono esclusi i giocatori delle giovanili fino agli under 21).

2^ FASE  e  PLAY-OFF

CAMPIONATI   SUPER-ECCELLENZA,  ECCELLENZA  E  PROMOZIONE
I giocatori  che militano nei campionati F.i.p. dalla serie Promozione in su (anche i giocatori delle giovanili fino agli under 21), potranno disputare la 2^ fase e i PLAY-OFF dei campionati C.s.i., solo nel caso che abbiano disputato il 50% delle partite della 1^ fase.

SALVO INFORTUNI  GRAVI  DIMOSTRATI (VIA FAX AL 051/40.53.18 ENTRO LA FINE DELLA 1^ FASE)  DA CERTIFICATI RILASCIATI SOLO DAL PRONTO SOCCORSO.
E’ consentito il tesseramento di nuovi atleti:

· fino alla data di Martedì 31 Gennaio 2012 per i tesserati F.I.P. ed altri Enti Sportivi;

· in ogni momento della stagione (con autocertificazione del Presidente)
per i non tesserati F.I.P. ed altri Enti Sportivi.

Alla fase regionale e nazionale   non possono partecipare:

· i giocatori tesserati Fip dalla serie D in su;

· i giocatori tesserati dopo il 29 febbraio 2012;
-     giocatore tesserato Fip per altra società sportiva, diversa da quella Csi.
D-3) Ogni squadra deve iscrivere a referto un numero minimo di 5 (cinque) giocatori, fino ad un massimo di 12 (dodici).
D-4) Un giocatore/allenatore/dirigente espulso deve:

recarsi e rimanere nello spogliatoio della sua squadra per il resto della gara, oppure, a sua scelta, lasciare l’impianto. Nel caso in cui il giocatore/allenatore/dirigente espulso rimanga in panchina , continuando ad offendere e/o rifiutandosi di uscire, gli arbitri sospenderanno l’incontro. Nel caso di partita sospesa, partita persa a tavolino (0 – 30) ed ammenda di  Euro 70,00=. 

Nel caso in cui l’espulso, lasciata la panchina,  rimanga a vedere l’incontro, sugli spalti oppure vicino all’entrata degli spogliatoi, verrà preso nei suoi confronti un provvedimento pecuniario ed un’ammenda di  Euro 10,00= nei confronti della società.

SQUALIFICA AUTOMATICA

Si ricorda che un allenatore, dirigente o un giocatore espulso salterà, come minimo, la partita seguente,  prevista in calendario. Nel caso di utilizzazione di un giocatore, allenatore, dirigente  squalificato, la squadra in difetto avrà la gara persa a tavolino (0 - 30),  l’ammenda di  Euro 70,00=  e  1 (uno) punto di penalità in classifica.

D-5) TEMPI
Ogni gara ha la durata di 4 (quattro) tempi di 10 (dieci) minuti ciascuno.

Tra il 1° e il 2° quarto e tra il 3° e il 4° quarto l’intervallo è di 1 minuto.
L’intervallo di metà gara (tra il 2° e il 3° quarto) ha la durata invece di 10 (dieci) minuti. Gli eventuali supplementari hanno invece la durata di 5 (cinque) minuti ciascuno (il bonus dei falli di squadra, nel supplementare,  non si azzera).

D-6)
TIME-OUT  

Ogni società ha a disposizione  5 (cinque)  time-out  a partita.  

· 2 (due) sospensioni (durata di 1 minuto),  per ciascuna squadra, nei primi due quarti (1°/2° quarto). I time-out sono cumulabili fra 1° e  2° quarto;

I time-out non utilizzati nei primi 2 quarti non potranno essere cumulati negli ultimi due quarti.

· 3 (tre) sospensioni (durata di 1 minuto),  per ciascuna squadra, negli ultimi due quarti (3°/4° quarto). I time-out sono cumulabili fra 3° e  4° quarto;

· 1 (uno) sospensione per ogni eventuale supplementare (non cumulabile negli eventuali successivi supplementari).

· Non è più consentito riprendere il gioco in anticipo se la squadra che ha ottenuto la sospensione lo richiede.

Ogni sospensione deve durare un (1) minuto e le squadre devono far ritorno prontamente in campo dopo che l’arbitro fischia ed invita le squadre sul terreno. Il prolungare la sospensione oltre il minuto, fa guadagnare alla squadra un vantaggio e causa un ritardo del gioco, per cui in caso di ritardo l’arbitro dovrà effettuare prontamente un richiamo. Se la squadra non risponde al richiamo le potrà essere assegnata una ulteriore sospensione o, se la squadra non ha più sospensioni a disposizione, un fallo tecnico a carico dell’allenatore, registrato come ‘C’.

D-7) AZIONE D’ATTACCO
Ogni azione d’attacco dura 24 (ventiquattro) secondi. Un tiro è considerato valido quando si realizzano le seguenti condizioni:

- la palla deve lasciare la mano del giocatore che tira prima che scadano i 24 secondi;

- dopo che la palla ha lasciato la mano del giocatore, per il tiro, essa deve toccare l’anello e/o entrare a canestro.

D-8)
CRONOMETRO

Negli ultimi 2 (due) minuti di gioco del 4° quarto o degli eventuali supplementari il tempo verrà fermato ad ogni canestro. 

D-9) BONUS DEI FALLI DI SQUADRA
Il bonus dei falli di squadra è a 4 (quattro) falli, per ogni quarto. Ad ogni quarto il bonus si azzera.

Il bonus dei falli non si azzera nel o negli eventuali supplementari.

D-10)
INIZIO PARTITA 

La partita anche con 1 (uno) solo arbitro è valida a tutti gli effetti.

Il tempo di attesa, in ogni caso, è di 15 minuti.

L’arbitro che arriva in ritardo (entro comunque la fine del 1° quarto di gioco)  potrà entrare solo con l’accettazione scritta, preventiva, da parte dei 2 capitani delle due società.  
D-11)
DOPPIO FALLO  

Nel caso di doppio fallo il pallone rimane in mano alla squadra che aveva il possesso di palla al momento del fischio arbitrale.

In caso di canestro  e poi di fischio di un doppio fallo, il gioco riprenderà con la rimessa da fondo campo a favore della squadra che ha subito il canestro.

D-12)
FALLO TECNICO AD UN GIOCATORE

Il fallo tecnico ad un giocatore sarà sanzionato con 2 (due) tiri liberi e rimessa dal lato, dal punto centrale della linea laterale. In aggiunta a quanto già previsto dal regolamento tecnico è considerato fallo tecnico:

· simulare un fallo cadendo senza essere toccati. 
D-13) PALLA A DUE

Un giocatore che batte la palla verso il canestro avversario direttamente da un salto a due è considerato in azione di tiro.

D-14) RIMESSA IN GIOCO

Far passare la palla sopra il tabellone direttamente da una rimessa dal fondo non è più una violazione.

D-15) SOSTITUZIONI - SOSPENSIONI 

Dopo una violazione entrambe le squadre hanno l’opportunità di fare sostituzioni di giocatori. Su ogni fischio arbitrale quindi è possibile richiedere sospensioni e sostituzioni. Il sostituto deve essere pronto a giocare immediatamente.

Cambia la finestra temporale per la richiesta di sostituzioni – sospensioni tra il fischio di un fallo e l’esecuzione dei tiri liberi: l’opportunità non termina più quando l’arbitro entra nell’area dei 3 secondi con la palla per amministrare il primo dei tiri liberi, ma termina quando l’arbitro mette la palla a disposizione del giocatore designato a battere i tiri liberi.

D-16) Qualora una squadra abbandoni il campo di gioco senza terminare l’incontro, quella società perderà la partita a tavolino (0 - 30) e gli verrà sanzionata anche l’ammenda di  Euro 70,00=  e   1 (uno) punto di penalità in classifica.

Una società che abbandona il campionato oppure che si rifiuti di disputare i “play-off” perderà l’importo della cauzione.

D-17) COMPORTAMENTI VIOLENTI

Se durante la partita si dovessero verificare dei COMPORTAMENTI VIOLENTI (pugno, gomitata, spinta, sputo, aggressione o tentata aggressione), da parte dei giocatori o di altri tesserati, la TERNA/QUATERNA ARBITRALE  lascerà immediatamente il campo di gioco.

Nel caso di comportamenti violenti, la squadra responsabile avrà la gara persa a tavolino (0 - 30), l’ammenda di  Euro 70,00=  e  1 (uno) punto di penalità in classifica.

Alla 2^ partita persa per COMPORTAMENTO VIOLENTO, nei confronti dei direttori di gara, la squadra verrà immediatamente  esclusa  dal campionato, con il ritiro della cauzione.
D-18) FALLO ANTISPORTIVO

Un giocatore deve essere espulso (espulsione amministrativa)  anche quando gli vengono addebitati 2 (due) falli antisportivi, senza nessuna sanzione aggiuntiva.

D-19) SOSPENSIONE  E  SOSTITUZIONE

Dopo l’effettuazione di uno o più tiri liberi, se una richiesta per una sospensione o una sostituzione viene effettuata prima che la palla sia a disposizione del giocatore per la rimessa dietro la linea di fondo (prima che la palla diventi viva), la sospensione o la sostituzione potranno essere concesse ad entrambe le squadre:

· se l’unico o ultimo tiro libero è realizzato      oppure

· se l’unico o ultimo tiro libero è seguito da una rimessa dalla linea centrale estesa, sul lato opposto al tavolo degli U.d.c., anche in caso di mancata realizzazione.

D-20)  NOVITA’

Durante gli ultimi due minuti del quarto periodo o di ogni tempo supplementare, se una sospensione viene accordata:
· alla Squadra che subisce un canestro

· alla Squadra a cui è stata assegnata una rimessa nella propria zona di difesa
la rimessa, al termine della sospensione, dovrà essere amministrata in zona d’attacco, all’altezza del tiro da 3 punti.
D 21) OTTO SECONDI
La regola richiede alla squadra che acquisisce il controllo di palla nella propria zona difensiva di far pervenire la stessa, in zona d’attacco, entro 8 secondi (per ogni singola azione di gioco). Inoltre, da ora, la palla si considera pervenuta in zona di attacco nel caso di tocco da parte di un attaccante, soltanto quando questo abbia ambedue i piedi a contatto con la propria zona d’attacco.
D-22)  RICHIAMO  (NOVITA’)
Se un richiamo ufficiale viene dato ad un giocatore per un'azione o per un comportamento che se ripetuto può portare ad un fallo tecnico, questo avvertimento deve essere comunicato anche all'allenatore di quella squadra e varrà per tutti i componenti di quella squadra, per azioni similari e per tutto il resto della partita.
D-23) FALLO ANTISPORTIVO   

(NEGLI ULTIMI 2 MINUTI DEL 4° PERIODO o  SUPPLEMENTARI)

Durante gli ultimi 2 minuti del 4° periodo o supplementari, con palla fuori campo per una rimessa, se un difensore provoca un contatto con un attaccante, deve essere sanzionato fallo antisportivo (2 tiri liberi + possesso palla).
D-24) COMUNICATO UFFICIALE

Il comunicato ufficiale si intende conosciuto dalle società  interessate dal momento della sua affissione sulla bacheca del Comitato territoriale e/o alla pubblicazione sul sito Internet.

VARIE

V1) La Commissione Tecnica Pallacanestro (Nanni Francesco - Nasci Mario - Anania Alberto – Lorenzini Stefano – Dalla Roberto – Saveri Stefano – Cavalieri Matteo) riceve il lunedì e il venerdì dalle ore 16,30 alle ore 18,30 (tel. n. 051/641.29.13  -  fax n. 051/406.578). Per urgenze contattare il Sig. Nanni Francesco (cell. n. 339/34.61.102). Per i risultati e le classifiche è possibile consultare  anche la pagina internet  (www.csibologna.it).
V2) PROVVEDIMENTI DISCIPLINARI

I provvedimenti disciplinari verranno adottati ogni lunedì dal Giudice Unico.

Le varie sanzioni disciplinari verranno affisse nella bacheca della segreteria del Centro Sportivo Italiano (Via M. E. Lepido, 196/3) ogni martedì pomeriggio (ore 17,00) e saranno rese note anche attraverso il sito internet (www.csibologna.it).

I provvedimenti disciplinari decorrano dal giorno successivo, anche se festivo, della presunta conoscenza del Comunicato Ufficiale.

Il Giudice Unico riceve il Lunedì dalle ore 16,30 alle ore 18,30; telefono  051/641.29.13.

Le società rispondono delle violazioni di natura tecnico-disciplinare nello svolgimento dell’attività sportiva a titolo di dolo, di colpa e di responsabilità presunta salvo non provino che l’evento è dovuto a forza maggiore, a caso fortuito o a causa che non poteva essere prevista o evitata con la normale diligenza.

Possono, altresì, essere ritenute responsabili, per l’operato dei propri tesserati, tifosi e per eventi che abbiano influito sul regolare svolgimento delle gare.

SQUALIFICA AUTOMATICA

Si ricorda che un allenatore, dirigente o un giocatore espulso salterà, come minimo, la partita seguente,  prevista in calendario. . Nel caso di utilizzazione di un giocatore, allenatore, dirigente  squalificato, la squadra in difetto avrà la gara persa a tavolino (0 - 30),  l’ammenda di  Euro 70,00=  e  1 (uno) punto di penalità in classifica.

V3) FASI FINALI

Le finali del campionato seniores (Trofeo Allianz Bank) verranno disputate, sabato 9  giugno 2012, (luogo da destinarsi).
Le finali verranno dirette da 2 arbitri e 3 Ufficiali di campo (ci sarà quindi il 24 secondi elettronico).  Al tavolo saranno presenti anche 2 commissari speciali CSI, con facoltà di far intervenire gli arbitri in caso di problemi disciplinari di giocatori in campo o delle panchine. 

La tassa gara (2 arbitri e 3 ufficiali di campo) sarà  di Euro 60,00 a società. Verrà chiesto anche un contributo di Euro 40,00, a società.
Orari finali:

ore 10,30  Finale “Play-off Promozione”;

ore 12,30  Finale “Top-16 Promozione”;
ore 14,30  Finale “Super-League Promozione”;

ore 16,30  Finale “Play-off Eccellenza”;

ore 18,30  Finale “Top-8  Eccellenza”;

ore 20,30  Finale “Play-off Super-Eccellenza”.

Le finali saranno oggetto di visionatura da parte di “Commissari di Campo” che redigono all’Organo giudicante un referto di gara.
V4) FASE  REGIONALE   E   FASE  NAZIONALE  

Le due squadre finaliste del “Play-Off Super-Eccellenza” (stagione 2011/2012) parteciperanno alla fase regionale 2013” (Marzo-Maggio 2013).
La vincente regionale dovrà partecipare  alla fase nazionale (Luglio 2013).

Alla fase regionale e nazionale non possono partecipare:

· i giocatori tesserati Fip dalla serie D in su;

· i giocatori tesserati dopo il 29 febbraio 2012;
-     giocatore tesserato Fip per altra società sportiva, diversa da quella Csi.
 V5) TASSA GARA

La tassa gara:

· POULE E PLAY-OFF  SUPER-ECCELLENZA   Euro  54,00=;
· CAMPIONATI DI ECCELLENZA e PROMOZIONE  Euro 49,00=.
· FINALISSIMA    (2 arbitri e 3 ufficiali di campo)  Euro  60.00=.
Per questo servizio le Società dovranno versare:

· Un acconto di  Euro 350,00=  all’iscrizione;

· Il saldo del campionato entro Lunedì 16 Gennaio 2012.
Le Società possono anche scegliere di pagare in un’unica soluzione all’atto di iscrizione al campionato.

Per le eventuali partite della 2^ fase, la Commissione Tecnica comunicherà attraverso il sito internet C.s.i. Bologna  il termine entro il quale dovranno essere versate le ulteriori tasse gare.

Ogni qualvolta  che si muove la classifica, la TASSA GARA sarà ADDEBITATA ad entrambe le società.

Le Società che risulteranno morose saranno escluse immediatamente dal campionato, con il ritiro della cauzione. Le società escluse perderanno le partite restanti, in calendario, con il punteggio di 0-30. LA TASSA GARA VERRA’ ADDEBITATA PER INTERO (EURO   108,00 oppure  98,00=).
V6) Per tutti i Campionati  in caso di parità in classifica fra due squadre si terrà conto della differenza canestri ottenuta negli scontri diretti, in caso di parità fra più di 2 squadre, verrà effettuata una nuova classifica, prendendo in considerazione soltanto i risultati delle gare tra queste squadre. Se vi sono ancora squadre a pari punteggio la classifica verrà effettuata determinando il quoziente totale (quoziente punti + quoziente canestri) risultante da tutte le loro gare giocate nel campionato. Nel caso di parità fra due società di un diverso girone verrà scelta la squadra con il miglior quoziente totale.

V7) Per quanto non contemplato nel presente Regolamento, vigono le norme del Regolamento Tecnico della Federazione Italiana Pallacanestro, se non in contrasto con le norme nazionali del Centro Sportivo Italiano.
LA COMMISSIONE TECNICA PALLACANESTRO C.S.I. 

 COMITATO PROVINCIALE DI BOLOGNA 
